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U1шшш! Тише! Не разбудите пату!
Кто может устоять перед вкусным шоколадным тортом? Не дети, в любом случае! 

Пака папа спал и храпел в постели, эти маленькие проказники воспользовались 
возможностью прокрасться к холодильнику, чтобы совершить кражу .

Но остерегайтесь ловушек! вам нужно быть осторожным, чтобы избежать шумных 
препятствий на пути и не разбудить папу!

К О М П Л Е К Т А Ц И Я :
Папа в постели 1 ш т ., игровое поле с волчком 1 шго., карточки 16 ш т . ,  

сригурки-фишки Ч и п н ., ст икер для кровати 2  ш т .

ЦЕЛЬ ИГРЫ:

будьт е первы м , кто дост игнет  ш околадного  т о р т а  в холодильнике. 

ПР И Г О Т О ВЛ Е НИ Е :

Поместит е игровое поле в цент р стола. Приклейте зеленые и желтые наклейки на одеяло 
папы , как показано на рисунке. Перемешайте карты  и раздайте их игрокам и  в равном 

количестве. Положите к а р т ы перед игрокам и  л и ц о м  вверк. К аж ды й  игрок вы бирает  
для себя фигурку определенного цвет а и помеш ает  ее на т апочки того же цвет а перед  

дет ской кроват ью . Поместит е п а п у  в положение для сна ( с м .  Рис. 1,2 и 3 ) .  
Начните и гр у , переведя т ум блер  на нижней части кроват и в « I »  ( вкл ю чено). 

Уст ановит е кроват ь с папой  в положение для сна в от верст ия  игрового ноля. Папа 
спит , но не будит е его. в ы  слыш ит е его х р а п !



К А К  ИГРАТЬ: Л
Начинает самый молодой игрок. Игра продолжается по часовой стрелке.
во бремя вашего хода братается волчок, а затем выполняется необходимое действие.

если стрелкл поклзытт ш т -
Перейдите к первому свободному пространству цвета, указанного стрелкой. На одном поле может стоять только 
одна фигура. Если необходимо (поле занято), продолжайте движение до первого пустого пространства этого цвета.

в большинстве случаев поля представляют собой рисунок вместе с числом, вы должны нажимать
на будильник папы столько раз, сколько указано на ноле, за исключением случая, когЭа у  бас
есть карта с рисунком, соответствующим этому пространству. Тогда вы защищены.' 1

Г/ана не просыпается?
Ничего не происходит, и игра продолжается.'
- Яапа проснулся?
Ои, бас поймали.' вернитесь к своим тапкам и начинайте снова, в качестве компенсации возьмите кар ту, с рисунком  
поля, который заставил бас проиграть, и Эобабьте ее к себе. Это защ итит бас позже. Уложите папу обратно б 
положение для сна.
*  бели цвет содержит стрелку-' вы в безопасности в этом раунде! 
вам  не нужно, проверять свои карты или нажилшть на папин будильник.

и м  с т р ш л  п ок л зы тт следы-- перенесите свою  ф игурку
на первое ноле перед первым игроком (даже если это сделает бас
победителем ) . бели бы первы й игрок, вы можете и гр а ть  сноба. Когда «0ВЙ,
другик игроков на игровом ноле еще нет, бы можете переместиться на ■
одно ноле, вам не нужно,проберять свои  кар ты  или наж мите на папин
будильник. , , f f
ЕСЛИ СГРЕЛКЛ ГТОКЛЗМбЛЕГ ЧЕРНОЕ ЛИЦО-- Ерабо, бы можете бзять  любую
ка р ту  у одного из ваш их прот ивников, выбирайт е  а ккуратно,
она может  за щ и ти ть  бас позже. \

%



О К О Н Ч А Н И Е  ИГРЫ:
5ы первый игрок, достигший последнего красного поля, и у  вас есть эта карта, или папа не просыпается после 
нажатия вами будильника? Тогда вы первый игрок, который достигнет шоколадного торта, и вы победитель!

Д О П О Л Н И Т Е Л Ь Н О :

6 После длительного бездействия игра автоматически переходит в , 
нЦ снятии режим, для экономии заряда батареи.




